,WIR SETZEN AUF KLASSE STATT MASSE"

Die Informatik Consulting Sys-
tems AG steht als international
tatiges Beratungs- und Dien-
stleistungsunternehmen fur
den kompletten Software und
System-Lifecycle. Wir planen,
entwickeln und realisieren
hierfir hoch komplexe tech-
nische oder betriebswirtschaft-
liche Software-Systeme. Unser
vielfaltiges Dienstleitungsan-
gebot reicht von kompeteter
Projektunterstitzung, Uber
professionelles  Projekt-Man-
agement, bis hin zur Lieferung
ganzer Systemlésungen.

Diese Erfahrung spiegelt sich
in unserem Trainingsangebot
wider: Wir setzen auch hier auf
Klasse statt Masse.

Unsere Trainer verfliigen uber
jahrelange praktische Erfah-
rung und sorgen so dafir, dass
die vermittelten Lerninhalte
auch dem harten Projektalltag
standhalten.

Durch begrenzte Teilnehmer-
zahlen mdchten wir sicherstel-
len, dass genigend Raum fur
den Einzelnen bleibt.

ICS AG Trainings
Dr. Thomas Liedtke
Sonnenbergstralie 13
70184 Stuttgart
Tel.: +49711 21037-39
Fax: +49 711 21037-53
Training@ics-ag.de

AUFWANDSSCHATZUNG VON SOFTWARE-PROJEKTEN

DAUER 2 TAGE

Zielgruppe: Projektleiter, Software-Entwickler, Andere, die lernen wollen, wie
Aufwand, Kosten und Termine fiir Software-Projekte effektiv bestimmt werden
kénnen

Voraussetzungen: keine

erze Beschreibung

ufwandsschatzungen sind Grundlage jeder guten Planung und Angebotskalku-
lation von Software-Projekten. Kosten und Zeit bestimmen die Projektmachbarkeit
und damit den Projekterfolg. Fundierte Schatzungen vor und zu Projektbeginn
vermeiden unliebsame Uberraschungen beziiglich Kosten- und Terminiiberschrei-
tungen. Praktische Ubungen vertiefen und transferieren Gelerntes.

Inhalte:

= Schéatzmethoden

= Griinde fiir Schétzungen und Messungen
= Warum Schétzungen so schwierig sind

= Gute Schéatzungen

= Praktischer Ansatz

=  Einfluss CMM

Ziel: Uberblick Beschreibung des Ziels dieses Moduls, z. B. ,Verstehen, was Mod-
elle sind und wozu sie genutzt werden. Beispiele kennen und verstehen. Motivation,
die UML naher kennen zu lernen.”

Ubersicht Aufwandsschatzmethoden

Inhalte:

=  Was ist eine gute Schatzmethode?

= Analytische Schitzmethoden

= Bottom-up Abschétzung und Ablaufplanung
= Expertenschétzungen

= Bereichsschétzungen

Ziel: Ubersicht gewinnen (iber Methodenarten. Welche gibt es, was bringen sie?
Wann kann/soll welche eingesetzt werden

Schéatzung der GroBe von Softwareprojekten

Inhalte:

= Einfiihrung

= Source Lines of Code

= Funktionspunkt-Analyse

Ziel: MaRzahlen und Methoden kennenlernen mit denen die Grofe eines Projektes
bestimmt werden kann.

Von GroRe zu Aufwand — Parametrische Schatzmodelle
Inhalte:

= Einfiihrung

= Aufwandsschétzung mit COCOMO

KURSGEBUHREN 1.079.- €



,WIR SETZEN AUF KLASSE STATT MASSE"

Die Informatik Consulting Sys-
tems AG steht als international
tatiges Beratungs- und Dien-
stleistungsunternehmen fur
den kompletten Software und
System-Lifecycle. Wir planen,
entwickeln und realisieren
hierfir hoch komplexe tech-
nische oder betriebswirtschaft-
liche Software-Systeme. Unser
vielfaltiges Dienstleitungsan-
gebot reicht von kompeteter
Projektunterstitzung, Uber
professionelles  Projekt-Man-
agement, bis hin zur Lieferung
ganzer Systemlésungen.

Diese Erfahrung spiegelt sich
in unserem Trainingsangebot
wider: Wir setzen auch hier auf
Klasse statt Masse.

Unsere Trainer verfliigen uber
jahrelange praktische Erfah-
rung und sorgen so dafir, dass
die vermittelten Lerninhalte
auch dem harten Projektalltag
standhalten.

Durch begrenzte Teilnehmer-
zahlen mdchten wir sicherstel-
len, dass genigend Raum fur
den Einzelnen bleibt.

ICS AG Trainings
Dr. Thomas Liedtke
Sonnenbergstralie 13
70184 Stuttgart
Tel.: +49711 21037-39
Fax: +49 711 21037-53
Training@ics-ag.de

Ziel: Methoden kennenlernen mit denen aus der SoftwaregrofRe der Aufwand
bestimmt werden kann. Der Einfluss von Lebenszyklusmodellen wird aufgezeigt,
sowie die zu verwendenden Basisgleichungen erklart.

Von Aufwand zu Phasen und Dauer

Inhalte:

= Motivation

= Aufwandsaufteilung auf einzelne Projektphasen
= Optimierung von Projektdauer/Projektzielen

= Kalibrierung von Schétzgleichungen

Ziel: Lernen wie der Aufwand auf einzelne Phasen aufgeteilt werden kann.
Lernen wie mittels historischer Daten oder vorhandenen Schatzzahlen
Schatzgleichungen kalibriert werden kénnen

Verschiedenes - Niitzliches

Inhalte:

=  Vereinfachte Schéatzung von Aufwand und Zeitdauer

= Optimale Projektdauer und Crash-Projekte: Daumenregeln
= Wachstum der Anwendungsgréf3e

= Software-Wiederverwendung

= Implementierung in Unternehmen

= Schétzungen als Vertragsgegenstand

Ziel: Einzelne zur Abschatzung relevante Themen, die bisher zu kurz kamen
werden erlautert und erklart

Embedded

Inhalte:
= Einfiihrung
= Fallstudie

Ziel: Anhand einer realen Fallstudie wird das pragmatische Vorgehen gezeigt mit
dem eine gute Aufwandsabschatzung erreicht werden kann

P3-Methode

Inhalte:

= Zielsetzung

= Die P3-Methode kurz prasentiert
= Lessons Learned

= Fallstudien

Ziel: Es wird mittels einer ,earned-value” basierenden Methode der abgeschatzte
Aufwand zur Projektlaufzeit nachgehalten werden kann und z.B. cost-to-complete
Abschatzungen zu jedem Zeitpunkt erhalten werden kénnen.

Ubungen

Inhalte:
Begleitend zu den einzelnen Kapiteln werden jeweils passende Ubungen
gemacht Ziel: Gelerntes wird vertieft und an praktischen Beispielen angewendet
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Hiermit melde ich die aufgefiihrten Teilnehmer verbindlich zur oben genannten Schulung an. Ich habe die Allgemeinen Bedin-
gungen gelesen und stimme ihnen zu. Wenn die genannte Schulung ausgebucht sein sollte, mdchte ich Uber Ersatztermine
informiert werden. Nach der Anmeldung erhalte ich eine Rechnung Uber den falligen Kursbeitrag.
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